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SIMULACRO DE EXAMEN FINAL 

 

Dreamweaver CS4 

 

Apellidos :   _____________________ Nombres: _______________________ 

Colegio   :           ______________________________________________________ 

Grado    : ___________   Sección : ____ Fecha     : ______________ 
 
 

Consideraciones: 
 Duración: 45 minutos 
 Se requiere la carpeta: SimDrwCS4Mod1 
 Copia la carpeta SimDrwCS4Mod1 en el lugar que indique el evaluador. 
 Cambia el nombre de la carpeta SimDrwCS4Mod1 por EF_ApellidosNombres. 
 Ten en cuenta guardar todos tus trabajos en la carpeta que lleva tu nombre. 

 
USANDO DREAMWEAVER: 
Pregunta 1 (2 Pts.) 

En el archivo: Reloj001.htm 
 

• Inserta una imagen de sustitución con el nombre 
imagen1, que alterne la visualización de las 
imágenes: reloj_mickey_350.jpg y 
reloj_pooh_350.jpg.  

• Ubica la imagen a la izquierda del texto. 
 
Guarda el archivo en tu carpeta de trabajo con el nombre 
Reloj001.htm 

 
Pregunta 2 (3 Pts.) 
En el archivo: Reloj002.htm 

• Inserta un elemento PA con las siguientes propiedades: Izq: 250px, Sup: 140px, An: 270px, Al: 
260px. Luego, dentro del nuevo elemento PA (apDiv1) inserta la imagen Calendario.jpg 

• Aplica un comportamiento para que al seleccionar la palabra Despertador se muestre solo elemento 
PA apDiv1. 

• Aplica un comportamiento para que al seleccionar la palabra Calendario se muestre solo elemento PA 
apDiv2. 

 
Muestra:  

  
Guarda el archivo en tu carpeta de trabajo con el nombre Reloj002.htm 

NOTA 
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Pregunta 3 (2.5 Pts.) 
Crea un álbum de fotos web, para ello, usa las imágenes de la carpeta Reloj_fotos. 
 

 
 
Guarda el resultado en la carpeta album, que se encuentra dentro de la carpeta que lleva tu nombre. 
 
Pregunta 4 (2.5 Pts.) 

En el archivo: Reloj003.htm 
• Crea la regla Sub1, con las siguientes 

propiedades: 
• Fuente: Arial, Helvatica, sans-serf, tamaño: 

12, color de texto: #F60, color de fondo: 
#FFC 

• Aplica la regla Sub1en los textos: 
Patrón red.  
Emisora patrón. 
Reloj de diapasón. 
Reloj de cuarzo. 
Reloj atómico 

 
Guarda el archivo en tu carpeta de trabajo con el 
nombre Reloj002.htm  
Pregunta 5 (2.5 Pts.) 
Ingresa a una página nueva y agrega el 
formulario de la muestra, considera lo 
siguiente: 
 

• Cuadro de texto, para el código del 
cliente. 

• Área de texto, para la solicitud 
• Botón, para enviar 
• Botón, para restablecer 
• Rellenar con color amarillo el fondo de 

la frase Datos del Cliente 
 
Guarda el archivo en tu carpeta de trabajo 
con el nombre reloj005.htm 
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Pregunta 6 (2.5 Pts.) 

Crear un conjunto de marcos con la distribución 
izquierdo fijo. Luego, coloca en los marcos las 
siguientes páginas web: 
 

• leftFrame   Lista.htm 
• mainframe   reloj001.htm 

 
Guarda el conjunto de marcos, en tu carpeta de 
trabajo, con el nombre: Reloj_index.htm 

 

 
 
Pregunta 7 (2.5 Pts.) 
Vincula cada elemento de la lista a una página, para mostrar en el marco principal, de acuerdo a las 
siguientes relaciones: 
 
Descripción General   reloj001.htm 
Partes del reloj  reloj002.htm  
Base de tiempo    reloj003.htm  
Consultas                 reloj006.htm  
 
USANDO FIREWORKS: 
Pregunta 8 (2.5 Pts.) 

Abre la imagen swatch.jpg. Luego: 

• En la imagen, agrega el texto INGRESAR, en color 
de texto rojo y convierte el texto en botón. 

• En el estado Sobre, cambia el color del texto 
INGRESAR a color azul. 

 

Guardar como: swatch.png 
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